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	SERVICIO NACIONAL DE APRENDIZAJE
DIRECCIÓN GENERAL
DIRECCIÓN DE FORMACIÓN PROFESIONAL
Sistema Integrado de Mejora Continua




	NOMBRE COMPLETO:
	

	DOCUMENTO DE IDENTIDAD:
	

	FECHA
	

	COMPETENCIA:
ANALIZAR LOS REQUISITOS DEL CLIENTE PARA CONSTRUIR EL SISTEMA DE INFORMACION

	Con ayuda de la web desarrolla las siguientes preguntas para un debate después de las vacaciones.

1. Haga un resumen de la evolución de la POO y la programación moderna
2. Enuncie los Conceptos Fundamentales de POO y Defina cada uno de los
siguientes conceptos
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3. Mencione por lo menos 10 lenguajes de programación orientada a objetos
4. [bookmark: _GoBack]De los lenguajes de programación consultados, ¿cuál ó cuáles crees adecuado(os) para el desarrollo del proyecto?, justifique su respuesta


	Firma del Aprendiz:
	Calificación:

	Firma del Instructor:
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TALLER FINAL DE ALGORITMO Y PROGRAMACION
ORIENTADA A OBJETOSI (P.0.0)

1. Haga un resumen de la evolucién de la POO y la programacién moderna

2. Enuncie los Conceptos Fundamentales de POO y Defina cada uno de los

siguientes conceptos

Clase
Herencia

Objeto

Método

Evento

Mensaje

Propiedad o atributo
Estado interno
Identificacién de un objeto
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. Cuales son las caracteristicas de la programacion orientada a objetos

Abstraccion
Encapsulamiento
Principio de ocultacion
Polimorfismo
Herencia
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¥ Recoleccién de basura

4. Mencione por lo menos 10 lenguajes de programacién orientada a objetos
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